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1er Grado

En primer grado en esta primera mitad del afio trabajamos con actividades de
ejercitacion de la lectoescritura, matematica, graficadores y Scratch que es un
lenguaje de programacion disefiado para iniciarse en el mundo de la
programacién. Sirve para crear historias interactivas, juegos y animaciones.

Les dejamos algunos de los vinculos que trabajamos para que puedan compartir y

jugar en el tiempo libre.
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Memotest con las banderas de
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Memotest Mundial

Jugar

Scratch

Es un lenguaje de programacion
especialmente disefado para iniciarse
en el mundo de la programacion. Sirve
para crear historias interactivas, juegos
y animaciones.

Scratch On-Line

Segundo grado trabajd el movimiento de rotacion de la Luna en Scratch.

Para ello construyeron el escenario y dibujaron la Tierra y la Luna. Utilizando
desplazamientos sencillos y un bucle generaron un movimiento de rotacion

indefinida alrededor de la Tierra.

Compartimos sus trabajos:

Juan, Lauti v Mirko

Cata B. v Cata H.

Julieta y Agustina

Benjamin y Lucia

Julian, Delfina y Maite

Lautaro, Lorenzo yv Martin

Matias

Mayra, Julieta y Agustina

Mina, Isabella y Catalina

Orne y Sere

Ari, Joaco, Fran y Emi

3er Grado

Laberintos en Scratch

Tercer grado construyo laberintos en
Scratch. Los alumnos programaron los
movimientos de un objeto para que
pudiese recorrer el laberinto utilizando
las flechas y finalmente lo automatizé
usando desplazamientos

Graficador en Scratch

Utilizando la herramienta Lapiz de
Scratch, 3er grado cred un graficador
basico asignando las acciones de mover
utilizando las flechas, bajar lapiz, subir
lapiz, cambiar de color, cambiar tamano,
y borrar.

secuencialmente.
Graficador

A continuacion compartimos algunos de
los trabajos producidos por los chicos.

Laberinto 1

Laberinto 2

4to Grado
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Simulacion de un circuito en Scratch (es un lenguaje de programacion disefado
para iniciarse en el mundo de la programacion. Sirve para crear historias
interactivas, juegos y animaciones).

Actividad realizada por los chicos de 4dto grado en integracion con las areas de
Ciencias Maturales e Informatica.

Luego de trabajar el tema en el aula, construimos un circuito eléctrico simulando el
funcionamiento de un circuito real. Algunos dibujaron los componentes, otros
adaptaron dibujos ya existentes. Utilizando sensores y variables identificamos que
todos los componentes esten conectados correctamente. Luego programamos el
interruptor para poder encender y apagar la lampara utilizando mensajes (flags) y
distintas estructuras de control.

Sin mas, jlos invitamos a probar los circuitos!

INSTRUCCIONES:
1) Presionar bandera verde

2) Verificar que el circuito esté debidamente conectado (los componentes bien
conectados aparecen en las variables como 1)

3) Presionar el interruptor, la lamparita se encendera
4) Probar lo que sucede al desconectar cualquiera de los componentes

Video Demostracién

TRABAJOS

Luciana, Alma y Male

Felipe, Agustin v Mercedes

Paula vy Nico

Valentina y Sol

Juliy Caro

Priscila y Serena

Ramiro, Santiago v Julian

Manuel, Martin, Bautista, Santiage, Juan lgnacio G. vy _Santino

Juamba, OTO, Maximeo, Gian Luca, Juan M.

Francisca y Lucila

Los viajes de 5to Grado
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5to grado trabajo el collage digital en Paint.net usando una foto grupal que recorto y
pego en distintos fondos de lugares de mundo o de mundos de fantasia que
eligieron como destinos y luego completaron la escena agregando 10 objetos.
Manejando capas, herramientas de seleccion, recortar, pegar, varita, tapon de
clonar, entre otras.

iCompartimos un video con las producciones de los chicos!

https://photos. app.goo.gl/iHGDZ2p3Leqil ZiDo8

6to Grado
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Bto grado trabajé en Ciencias Maturales sobre Galileo Galilei. En informatica, con la
informacion recolectada, los alumnos construyeron una trivia sobre la obra y la vida
de Galileo utilizando Scratch( es un lenguaje de programacion especialmente
disefiado para iniciarse en el mundo de la programacion. Sirve para crear historias
interactivas, juegos y animaciones).

Fue un trabajo complejo en el que los alumnos pudieron integrar sus
conocimientos sobre el programa en el que se trabajaron conceptos de
programacion como el uso de variables (puntajes / vidas), bucles, condicionales,
mensajes (flags), cambios de escenario, mostrar, esconder.

Trabajos

Violeta v Mia

Facundeo, Juan Pablo v Agustin

Mico, Benito v Gregorio

Mati, Vito, Juanma v Bamire, Juan Cruz, lan

Ulises, Santiago y Camila

lara, Maite, Lola

Amelie, Vicky y Olivia

Avril

Agostina, Lucia y Bianca

jFelicitaciones chicos!

7mo Grado

MINNIE Y MICKEY
MOUSE

JERRY, EL
RATON

REMY, EL RATON DE
RATATOUILLE

STUART LITTLE
BERNARDO Y BIANCA RATONCITOS DE LA

CENICIENTA

En el area de Practicas del Lenguaje, trabajando de forma interdisciplinaria con el
taller de Informatica, los padrinos prepararon "Pérez Express”, la revista del Raton
Férez, que acompanod el regalo a los ahijados y la reunion de padrinos y ahijados
del mes de julio.

FPara elaborar |la revista, recordamos contenidos vistos en el proyecto Lectura critica
de la prensa, como se arma una noticia, cuales son sus partes (volanta, titular,
copete, paratexto visual, epigrafe, etc). Los chicos propusieron secciones que la
revista podria tener, como por ejemplo:

- Una entrevista al raton Pérez.

- Una seccion de moda y deportes.

- Cuidado de los dientes.

- Anecdotas reales de cuando los padrinos perdieron sus dientes de leche.
- Chistes y juegos.

- Etc.

A continuacion, se armaron equipos de trabajo, cada uno de los cuales tuvo a su
cargo una pagina diferente de la revista. Tambien un equipo disefid la tapa y la
contratapa.

A lo largo de sucesivas clases, se trabajd con la redaccion de los contenidos -
cuidando que fueran adecuados y relevantes para los nenes de primer grado-, la
blusqueda de imagenes y el armado de las paginas en PowerPoint. Se insistio en
que la tipografia fuera mayuscula para que los chicos de primer grado pudieran
leerla solos. Se reviso con la docente la ortografia y la redaccion.

Los chicos trabajaron con entusiasmo y dedicacién hasta el armado final de la
revista. Se imprimieron dos copias, una para cada curso, y fueron coloreadas a
mano.

A los chicos de primero ...jles encanto! Y sera un lindo recuerdo para
ellos.

Mota: Se envia adjunta la revista en PDF
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